Пізнавально-конкурсна гра „Зоряний час”

Мета: Створити позитивний фон, організувати підтримку групової єдності класу, стимулювати пізнавальну активність, розвивати самостійність та креативність мислення, збагачувати словниковий запас.
Обладнання: картки з цифрами від 0 до 5,зірочки з кольорового паперу — 40 шт., малюнки із зображенням тварин — 5 шт., птахів — 5 шт., карт ки із назвами країн — 4 шт., секундомір, слово «Вікторія» — 1 шт. 

                                            Хід заходу
Ведучий. Вам відомо, що розумні люди грають в інтелектуальні ігри, які не тільки розважають, але й навчають. Сьогоднішній конкурс — це своєрідна розумова гімнастика, яка навчить вас самостійно вирішувати інтелектуальні завдання, застосовувати знання в не стандартних ситуаціях.
Зоряний час — це час успіху, тож нехай пощастить кожному учаснику! У грі беруть участь 8 учнів, решта будуть асистентами та помічниками.
Гравець піднімає під час відповіді картку з відповідним номером; якщо відповідь правильна, то він отримує зірочку. Гравець, який набрав у турі найменше зірочок, вибуває зі гри.
І тур
Помічники вивішують малюнки із зображенням тварин.
Слон	Черепаха	             їжак	              Кенгуру                 Крокодил
1	  2	             3	                         4                             5
Ведучий оголошує конкурсні запитання.
Запитання 1. У якої тварини найбільш довготривале життя — до 180 років?
Відповідь: черепаха — 2.
Запитання 2. Серед даних тварин назвіть найбільшого земного плазуна.
Відповідь: крокодил — 5.
Запитання 3. У якої тварини найменше дитинча порівняно із розмірами дорослої тварини?                 
Відповідь: кенгуру — 4. 
Запитання 4. Про яку тварину говорять, що вона має два хвости?
Відповідь: слон — 1.
Запитання 5. Назвіть австралійську травоїдну тварину.
Відповідь: кенгуру — 4.	
Запитання 6. Яка з тварин здатна найдовше перебувати у стані сплячки — до 236 діб?	
Відповідь: їжак — 3.
II тур
Помічники вивішують картки з назвами країн.
Китай                 Індія	            США	  Японія	             Англія
    1                         2                          3                         4                                5                   

Запитання 1. Яку державу називають «країною сонця, що сходить»?
Відповідь:   Японія — 3
Запитання 2. В якій країні число 3 вважається нещасливим 
Відповідь: Японія — 3.
Запитання 3. Батьківщина гри в шахи.
Відповідь: Індія — 1.
Запитання 4. В якій країні, за офіційною статистикою, на кожні 10 жителів припадає 7 автомобілів?
Відповідь: США— 3. 
Запитання 5. Наймогутніша   морська  держава XIX століття.
Відповідь: Англія — 4.
Запитання 6. Яка держава найбільш густонаселена? 
Відповідь: Китай — 5.
Запитання 7. Яка країна посідає І місце у світі за чисельністю домашніх котів?
Відповідь: США — 2.
III тур
Помічники вивішують малюнки із зображенням птахів. 
Курка                 Колібрі                    Гуска                Пінгвін              Страус
     1                          2                             3                          4                         5
Запитання 1. Найбільш морозостійка пташка.
Відповідь: гуска — 3.
Запитання 2. Найбільший птах на Землі.
Відповідь: страус — 5.
Запитання 3. Який птах може літати хвостом вперед?
Відповідь: колібрі — 2.
Запитання 4. Нелітаючий птах, що живе на берегах Антарктиди.
Відповідь: пінгвін — 4.
Запитання 5. Про якого птаха говорять, що він не птах?
Відповідь: про курку — 1.
Запитання 6. Найменший птах. 
Відповідь: колібрі — 2.
IV тур. «Казковий марафон»
Запитання І. Що дід посадив, а витягти не міг?
1) ріпку;	2) редиску;
3) моркву;	4) буряк.
Відповідь: 1) — ріпку.
Запитання 2. З якої зернини народилася Дюймовочка?
1) 3 жита;	2) кукурудзи;
3) гречки;	4) ячменю.
Відповідь: 4) — ячменю.
Запитання 3. Чим мачуха отруїла Білосніжку?
1) грушею;	2) яблуком;
3) сливою;	4) вишнею.
Відповідь: 4) — яблуком.
Запитання 4. Як називалося місто, в якому жив Незнайко?
1) овочеве;	2) фруктове;
3) квіткове;	4) мальовниче.
Відповідь: 3) — квіткове.
Запитання 5. Яке поле охороняли брати у казці «Коник-горбоконик»?
1) рисове;              2) пшеничне;
3) картопляне;      4)гречане.
Відповідь: 2) — пшеничне.
Запитання 6. Який овоч для Попелюшки фея перетворила на карету?
1) кабачок;	2) гарбуз;
3) кавун;	4) перець.
Відповідь: 2) — гарбуз.
Запитання 7. Який листочок вхопила коза-дереза, коли бігла через місточок?
1) березовий;	2) липовий;
3) кленовий;	4)ясеневий.
Відповідь: 3) — кленовий.
Запитання 8. З чого сестра Еліза з казки «Дикі лебеді» плела сорочки для одинадцяти    братів-лебедів?                                                                                                             
1) з деревію;            2) з м'яти;
3) з подорожника;   4) з кропиви.
Відповідь: 4) — з кропиви.
Запитання 9. Тридцять кущів якої квітки мала посадити Попелюшка за наказом мачухи?
1) ромашки;             2) айстри;
3) троянди;               4) півонії.
Відповідь: 3) — троянди.
Запитання 10. За якими квітами послала мачуха падчерку в ліс?
1) підсніжниками;   2) пролісками;
3) конваліями;          4) медунками.
Відповідь: 1) — підсніжниками.
Запитання 11. Як називалася квітка, яка виконувала бажання?
1) триквітка;            2) п'ятиквітка;
3) семиквітка;          4) шестиквітка.
Відповідь: 3) — семиквітка.
 V тур. «Хто зайвий?»
За правильну відповідь гравцеві видається одна зірочка. Помічники вивішують малюнки із                                                                             
зображенням комах.
Таракан              Павук              Комар             Муха
     1                        2                       3                     4
Ведучий. Я стверджую ,  що все це комахи. Підніміть картку, якщо це не так.
Відповідь: не так, павук — 2.
Помічники вивішують малюнки із музичними інструментами.
Труба            Саксофон       Фортепіано        Горн
     1                      2                         3                    4
Ведучий. Я стверджую, що все це духові інструменти. Підніміть картку, якщо це не так.
Відповідь: не так, фортепіано — 3.
IV тур
До кінця гри повинно залишитись 2 гравці.
Ведучий. Протягом однієї хвилини ви повинні скласти якомога більше слів з букв слова       «Вікторія».
Після визначеного часу гравці називають слова, перемагає той, хто останнім назве слово.
Наприкінці гри підбиваються підсумки, переможець нагороджується.

